Система знаний к туру №4  (2015-2016 уч.год)

В 4-м туре турнира (09.04.2016 г.) предполагается выполнение трех типов заданий:

- разработка базы данных и запросов к ней (MS Access 2003);
- решение задачи с помощью электронных таблиц (MS Excel 2003);
- создание алгоритмов для работы с исполнителем в среде.
1. Практические навыки и знания по работе с базами данных для выполнения олимпиадного задания
1. Определение списка полей базы данных на основе полученного задания.

2. Нормализация базы данных (приведение к 3-й нормальной форме).

3. Разработка структуры таблицы с подбором оптимального типа и размера каждого поля.

4. Определение ключевых полей таблицы.

5. Установка связей между таблицами.

6. Заполнение созданных таблиц исходными данными.
7. Создание форм для просмотра данных и изображений на основе таблиц и на основе созданных ранее запросов. Знание форматов графических файлов.
8. Формирование запросов к таблице, в т.ч. группировка, статистическая обработка, вычисляемые поля: 

А) выбор таблиц и полей, включаемых в запрос;

Б) формирование условия отбора (в том числе с применением логических операций);

В) сортировка по указанным полям.

8. Формирование отчета на основе таблиц и на основе созданных ранее запросов. Умение выполнять группировку полей в отчете и подведение итогов по каждой группе.
2. Практические навыки и знания по работе с электронными таблицами для выполнения олимпиадного задания

1. Умение искать и извлекать указанную информацию в сети Internet.

2. Умение задавать имя ячейки и в дальнейшем обращаться к ней по имени.

3. Умение использовать сложные формулы.
4. Умение пользоваться функциями, переводящими текстовую информацию в числовую.
5. Умение сортировать и фильтровать записи в столбцах.

6. Умение строить графики, диаграммы.

7. Умение создавать требуемый пользовательский формат.
8. Умение создавать связи между рабочими листами одной книги Excel.
3. Практические навыки и знания по работе с исполнителем «Скрелочка» в среде Scratch

1. Уметь разобраться в принципах работы незнакомого исполнителя в соответствии с его описанием:
 (понять, что произойдет после выполнения команды, серии команд (последовательности), алгоритма в целом;
 (определить, в каких случаях возникает отказ «НЕ МОГУ»;
 (распознать синтаксическую ошибку (отказ «НЕ ПОНИМАЮ»).
2. Уметь выбрать последовательность команд, приводящую к требуемому результату.

3. Уметь ориентироваться в системе координат:

 (по заданным координатам найти объект;
 (определить координаты данного объекта.
4. Уметь использовать основные алгоритмические структуры (следование, ветвление, цикл).
5. Уметь выполнять декомпозицию задачи, выделять и разрабатывать вспомогательные алгоритмы.

Для подготовки к задаче по алгоритмизации скачайте файл https://drive.google.com/file/d/0B1_8KM-EChvlbGVKMjBHMUNvdFE/view?usp=sharing 

