Система знаний к туру №4 (финал-многоборье) (2014-2015 уч.год)

Финал-многоборье (11.04.2015) будет включать три задания:

1. Комбинированное задание с использованием текстового (MS Word 2003), графического редактора (Paint), программы подготовки презентаций в MS PowerPoint и табличного процессора MS Excel.

2. Комбинированное задание: создание базы данных в среде MS Access 2003 и дальнейшая обработка данных в среде MS Excel 2003.

3. Решение задачи для заранее неизвестного исполнителя алгоритмов..

1. Практические навыки и знания, необходимые для выполнения задания №1.
Разработка документа в пакете MS Word

1. Разработка стилей. 

2. Форматирование абзаца.
3. Форматирование шрифта.
4. Набор математических формул.
5. Разработка таблиц.
6. Разработка диаграмм.
7. Редактирование рисунков.
8. Добавление электронно-цифровой подписи и других стандартных средств Word. 

Выполнение расчетов в пакете MS Excel

1. Разработка новых таблиц с применением различных расчетов и стандартных функций Excel.
2. Ручное и автоматическое форматирование данных.
3. Разработка диаграмм и графиков различного вида и других стандартных средств Excel.

Создание презентаций в пакете PowerPoint

1. Форматирование страниц слайдов.
2. Добавление рисунков и графиков на слайд.
3. Добавление анимации.
Редактирование изображений в Paint

1. Создание рисунка по образцу.
2. Сжатие рисунка.
3. Модификация рисунка: поворот, отражение и др.

Практические навыки и знания, необходимые для выполнения задания №2
Практические навыки и знания по работе с базами данных для выполнения олимпиадного задания.

1. Определение списка полей базы данных на основе полученного задания.

2. Нормализация базы данных ( приведение к 3-ей нормальной форме).

3. Разработка структуры таблицы с подбором оптимального типа и размера каждого поля

4. Определение ключевых полей таблицы.

5. Установка связей между таблицами.

6. Заполнение созданных таблиц исходными данными.

7. Формирование запросов к таблице, в т.ч. группировка, статистическая обработка, вычисляемые поля:

А) Выбор таблиц и полей, включаемых в запрос;
Б) Формирование условия отбора (в том числе с применением логических операций);
В) Сортировка по указанным полям;
Практические навыки и знания по работе с электронными таблицами для выполнения олимпиадного задания.

1. Умение использовать сложные формулы.

2. Умение задавать имя ячейки и в дальнейшем обращаться к ней по имени.

3. Умение сортировать и фильтровать записи в столбцах.

4. Умение создавать требуемый пользовательский формат.

5. Умение строить графики и диаграммы.

6. Умение защищать и скрывать листы в электронной книге Excel.

7. Умение скрывать данные в ячейках, строки, столбцы.

8. Умение выполнять условное форматирование.

9. Умение задавать связи между рабочими листами одной книги Excel.

Полезные ссылки для подготовки:
1. Форматы в Excel: http://www.yaklass.ru/materiali?mode=cht&chtid=502
2. Защита данных в Excel: http://www.planetaexcel.ru/techniques/5/66/
3. Скрытие данных в Excel: http://excel-training.ru/kak-sdelat-dannyie-nevidimyimi/
4. Построение графиков и диаграмм: http://www.5byte.ru/excel/diagram.php
5. Условное форматирование: http://www.planetaexcel.ru/techniques/9/70/
6. Фильтрация данных: http://www.lessons-tva.info/edu/inf-excel/lesson_4_4.html
7. Сортировка данных:  http://www.lessons-tva.info/edu/inf-excel/lesson_4_3.html
Практические навыки и знания, необходимые для выполнения задания №3
1.
Уметь разобраться в принципах работы незнакомого исполнителя в соответствии с его описанием:

·  понять, что произойдет после выполнения команды, серии команд (последовательности), алгоритма в целом;

·  определить, в каких случаях возникает отказ «НЕ МОГУ»;
·  распознать синтаксическую ошибку (отказ «НЕ ПОНИМАЮ»). 
2. Уметь выбрать последовательность команд, приводящую к требуемому результату

3.
Уметь ориентироваться в системе координат:
·  по заданным координатам найти объект;
·  определить координаты данного объекта.
4. Уметь использовать основные алгоритмические структуры (следование, ветвление, цикл).

5. Уметь выполнять декомпозицию задачи, выделять и разрабатывать вспомогательные алгоритмы.

6. Уметь составлять блок-схемы алгоритмов в текстовом или графическом редакторах.

7. Уметь получать скриншоты экрана компьютера.

8. Уметь получать оцифрованные копии с бумажных носителей методами сканирования либо фотосъемки.

Приложение 1
В качестве незнакомого исполнителя рассмотрите Scratch. http://scratch.mit.edu/ 

Скачайте локальную версию 1.4  http://info.scratch.mit.edu/ru/Scratch_1.4_Download 

или Scratch 2 Offline Editor  http://scratch.mit.edu/scratch2download/ 

или работайте в браузере онлайн http://scratch.mit.edu/projects/editor/ .

Учебники по Scratch: http://setilab.ru/scratch/uchebniki-scratch/ .

Пример программирования на Scratch
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