Практические навыки и знания по работе с базами данных для выполнения задания №1
1. Знакомство с данными и первичный анализ данных;

2. Определение списка полей базы данных на основе полученных данных;

3. Разработка структуры таблиц, используя оптимальные типы и размеры полей;

4. Определение первичного ключа таблиц;

5. Определение и установка связей между таблицами;

6. Заполнение созданных таблиц исходными данными;

7. Формирование запросов к базе данных: 

А) выбор таблиц и полей, включаемых в запрос,

Б) формирование условия отбора, 

В) сортировка по указанным полям,

Г) использование групповых операций;
8. Формирование отчета на основе таблиц и на основе созданных запросов, умение выполнять группировку полей в отчете и подведение итогов по каждой группе.

Практические навыки и знания по работе с электронными таблицами для выполнения задания №2
Участники тура должны уметь выполнять следующие действия:

1. Импортировать данные на лист из текстового файла;

2. Форматировать ячейки;

3. Вычислять разделенные разности (с помощью формулы);

4. Умение использовать различные методы с матрицами;
5. Использовать абсолютную и относительную адресацию ячеек.
Практические   навыки   и   знания   по   работе   с   исполнителями   для

выполнения задания №3

Понятия

Алгоритм, исполнитель алгоритма, система команд исполнителя, среда

исполнителя, отказы: «НЕ МОГУ», «НЕ ПОНЯЛ», координаты.

Умения

1. Уметь разобраться в принципах работы незнакомого исполнителя в соответствии с его описанием:

· понять, что произойдет после выполнения команды, серии команд (последовательности), алгоритма в целом;

· определить, в каких случаях возникает отказ «НЕ МОГУ»;

· распознать синтаксическую ошибку (отказ «НЕ ПОНИМАЮ»);
2. Уметь выбрать последовательность команд, приводящую к требуемому результату;
3. Уметь ориентироваться в системе координат:

· по заданным координатам найти объект;

· определить координаты данного объекта;
4. Уметь использовать основные алгоритмические структуры (следование, ветвление, цикл);

5. Уметь выполнять декомпозицию задачи, выделять и разрабатывать вспомогательные алгоритмы;

6. Уметь составлять рекурсивные алгоритмы;
Полезная ссылка: 

https://drive.google.com/file/d/0B1_8KM-EChvlMHVuSjg1cFU1cm8/view?usp=sharing 
7. Уметь составлять блок-схемы алгоритмов в текстовом или графическом редакторах;

8. Уметь получать скриншоты экрана компьютера;
9. Уметь получать оцифрованные копии с бумажных носителей методами сканирования либо фотосъемки.
